


Принципы проектирования, 
взятые за основу

1. Привязывались к истории места

2. Привязывались к существующим дорожкам

3. Использование лесных лакун (пустот-свободных мет от 

деревьев)

4. Находили идентичность места

5. Создавали маршрут 

6. Подбирали аналоги



Исторические сооружения на 
территории парка

• Ряж — деревянный сруб, 
погружаемый в грунт и 
заполняемый 
обыкновенно сухой, 
вязкой, 
жирной глиной или булыж
ником.

• Пильная мельница

1. Привязка к истории



2. Привязка к существующим дорожкам



3. Использование лесных лакун (пустот)



4. Поиск идентичности места
От истории к природе

1. Исторический аспект. Пиленный навес для качелей в начале тропы 

(пиленная мельница). Ряж –стенд с археологией (показано где 

заканчивался остров). Сруб.

2. Остров - шлак

3. Лес (близость древесины)

4. Руда (близость источников меди с примесями)

5. Вода (мощность)

6. Ландшафт (перепад высот)



5.Создание маршрутов



Входная группа на историческую тропу



Общественное питание при входе



Входная зона

Прообразом послужили:



Исторический сценарий вдоль главной тропы
«От истоков до современности»
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6. Подбор аналогов



Дорожки



Инсталляции



Скамейки



Лежаки



Информационные стенды



Освещение




